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No puedo comenzar esta edición, sin decirte que espero que esta 


Navidad la hayas disfrutado bastante y desearte muchas felicidades 


para este nuevo año que comienza. Además, debo agradecerte todo 


el maravilloso estímulo recibido, que sin duda alguna, ha hecho que 


revista "Club Nintendo" y todos los que trabajamos mes a mes para 


entregarte la mejor información, nos sintamos orgullosos de ser la 


mejor revista del inquieto mundo de Nintendo en América Latina. 


Y recuerda , "Revista Club Nintendo, es el Secreto del Poder”. 


El Editor. 
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PAGINA RANKING. 
ESTE MES ACERCATE A: 
SOS. 


carta y la arrojen p 


favor. Resulta que hace mu- 
cho tiempo. estaba jugand 
"Zelda HI”. y estando ya mus 
avanzado en el juego. levamtd 
el arbusto que te permite en- 
trar al castillo del comienz 
(cuando está lloviend: 
Nunca imaginé la sorpresa. al 
ver que no caí en el cuarto 
donde tu tío te entrega la es- 
pada y el escudo para comen- 
zar el juego, sino que éste era 
totalmente diferente por que 
tenía el suelo "tapizado" de 
tupias azules y baba una 
¿Slone Tablet enla pared 
Me acerqué para leerla y de- 
cía algo más o menos así: 
AL y hame is Cbtis no-se- 
qué. (his is my lóp sectel 
room, don ttellittoanybody. 
Keep 11 between os. OK? 
Fúueso como a los 3 días 
traté de volvera enialacse 
cuarto. con un personaje 
idéntico al que lo hizo la pri- 
mera vez (es que la vez anle- 
rior mo uldlizé cl Cop 
Player”, pero reuní las mis- 


mas condiciones que en el 
OtrO JUEgo). y aún así, nocon- 
seguí la entrada al misterioso 
cuarto. De ¡imediato les es. 
ecrbí. para exponeltles mi 
duda.con la esperanza de una 
respuesta. pero han pasado 3 
meses y no he sabido nada de 
parte de ustedes. por lo que 
pensé; “bueno, tal vez tienen 
que cónsegun el cartucho. 
jugarlo, llegar hasta donde yo 
les indiqué junto con todas 
las características de mi jue- 
go, lo dilícil: entrar al cuarto. 
determinar qué eralo necesa- 
ro para entrar allí, contestar 
la duda. escribir la respuesta, 
al vez. incluir alguna foto. 
¿C1C.. y por último esperar 
gue se imprima. Creí que era 
prudente esperar unos tres 
meses para tener noticias. 
pero pasaron y pasaron los 


UUCIi4tc 


meses y el misterioso cuarto 
aún sigue siendo un secreto. 
Tal vez. no les llegó la carta, 


o no pudieron comunicarse 
conmigo. o un lunático in- 
cendió la oficina de correos, 
O tal vez. unos marcianos se- 
cuestraron al 
podría ser que mi cartucho es 
único en el mundo. o la leche 
estaba pasada de la fecha y 
provocó que me imaginara 
cosas. O quién sabe, tal vez 
era un secreto de Estado (sin- 
ceramente creo que fueron 
las 2 primeras alternativas). 
¿Me pueden ayudar a sesol- 
ver el misterio de este escon- 
dido cuarto del misterioso 


cartero. pero 


cartucho de Zelda II Les 
aseguro que la presente no es 
ninguna mentira o algo porel 
estilo. diganme due bo me 
estoy volviendo loco. 


NICOLAS BROVWNE $. 


Déjanos decirte que tú y otro 
amigo más, nos pusieron a bus- 
car como locos; seguimos las in- 
dicaciones de que el cuarto secre- 
to de Chris, aparecía arriba de la 
pirámide y nosotros, al tratar de 
ver de que se trataba este cuarto, 
perdimos mucho tiempo y no pu- 


dimos conseguir resultados. 
Pensamos que podía haber sido 
una especie de "bugs", pero ya al 
recibir una tercera carta con in- 
dicaciones de que había apareci- 
do en otro lugar y que tampoco 
pudimos encontrar, nos decidi- 
mos a hablar con el responsable 
y creador de este juego en la 
mismísima Nintendo of America 
y nos informó que, ¡EXISTE!, 
además de contarnos que este 
misterioso cuarto aparece al azar 
y sólo en algunos cartuchos. El 
nombre que en el cuarto aparece 
es el de Chris Houlihan, joven 
queganó un concurso de la revis- 
ta estadounidense "Nintendo 
Power”, con el que se ganó el 
derecho de tener su nombre pro- 
gramado en el juego de Zelda - 
Link to the Past. Tú has sido uno 
de los pocos afortunados en ver 
este cuarto. ¡No te estás volvien- 
do loco! 


¿Por qué no le han dado 1 S. Street 
Fighter ll el espacio que se mer 


La razón es qu 
consideramos 


rimero en 
? Además 
uvo la idea de 
los 


¿qué compa 
introduc 
videojuego 


GABRIEL ROSC 


Algunas de las claves para 


invencibilidad, selección de 


niveles, etc. las ponían los pro- 
gramadores con el único fin 
de analizar con mayor rapi- 
dez cualquier detalle en el 
programa, sólo que cuando 


I nivel 3-1, o el Mario 


Quiero arles una recomenda- 


llegaron a las manos de los 


-criben tan seguido o con tan- 


luego el 10 de noviembre, 


En ocasiones los licenciatario 


acuerdan de algunos lectores 
que les escriben seguido por- 
que ¿de qué sirve que d an 
que es la tercera, cuarta O quin- 
ta vez que escriben si para 
ustedes es como un nuevo lee 
tor? Esto quiero que me lo cor 
testen porque es la 3a. vez 
que escribo y quiero saber si 
se acuerdan. 


es que no publiquen esta car- 
ta, de hecho no espero que lo 
hagan. Pero créanme que si lo 

hacen yo, y muchas otras per- 
sonas tendremos una 1 
opinión de ustedes. 


1 información que 
tengan, porque luego escucho 
que en otras revistas apare- 
: icias qu ta des- 


EZ 
os nombres 
¡ales O nos es- 


in tenci Ó 


Tuvimos la 
contactarnos directas 


to estilo que los recordamos 
de inmediato. Ot veces te- 
nemos que revisar nuestra 
computadora y nuestros ar- 
chivos pero siempre sabemos 
/a nos han escrito. Tú, por 
'mplo, nos escribiste p 


preguntas, pero por el a 
nuestros fieles lectores nopode- 
mos publicarlas, Así es que, 
vuelve a escribirnos, sin miedo, - 
y envíanos tu dirección para : 
hacértelas llegar. Sabemos que 
necestías un espacio en es 
iedad, y te lo brindaremos. O 


sotros sólo publicamos la 
nformación cuando es oficia. 


>> ¡Gatito 


JH 


MA > 
vie PERSONALIDAD 
DIVIDIDA? 


= hh 
y 


¡SE ACERCA U 
SHISH KABOB! 


Ellos pelean y muerden, pelean y muerden y pelean! 

Prepárate mientras ltchy y Scratchy cortan, juegan a los dados, se estrellan 

y se quebran camino a tu casa. Este gato necesitará más de nueve vidas 
para sobrevivir a las bazukas, granadas, sierras y lanzadores de llamas. 

Hay más de una manera de despellejar a un gato... 

De modo que... ¿¿¿¡¡¡Eres tú suficientemente ratón!!!? 


DisPonBLes POMO 
PARALOS | Era ex 
SISTEMAS rad ch > 


ETE The Simpsons 8 Characters TM £ O 1994 Twentieth Century Fox Film Corpora- 
E tion Developed by B.I.T.S. Ltd. Nintendo, Super Nintendo Entertainment Sys- 


E 
tem, Game Boy and the official seals are registered trademarks of Nintendo of , 3 
America Inc. O 1991 Nintendo of America Inc. Acclaim is a division of Acclaim 
Entertainment, Inc. 0 4 O 1994 Acclaim Entertainment, Inc. All rights reserved. O 


entertainment inc 


SUPER KRUSTY'S 
FUN HOUSE 
(SUPER NES) 


ULTIMA 
ETAPA 


CONTINUES 
ILIMITADOS 


NINJA BOY 
(GAME BOY) 


STREET COMBAT 
| (SUPER NES) 


OBTENER 50 
CREDITS 


LANZAR AL OPONENTE 
AL ACIDO 


Í MORTAL KOMBAT 11 
| (SUPER NES) 


SUPER EMPIRE 
STRIKES BACK 
(SUPER NES) 


COMENZAR CON TODAS 
LAS FUERZAS 


ART OF FIGHTING 


GOLPE ESPECIAL DE 
(SUPER NES) 


RYO Y ROBERT 


SPY HUNTER 


OBTENER TODO EL PODER 
(NES) . 


DE TU COCHE 


OBTENER - 
21 VIDAS 


TRUCOS 


+ INGRESA PASSWORD: 
SIDESHOW 


+ DURANTE EL TITULO MANTEN 
PRESIONADO: "A", "B" Y START. 


* EN LA PANTALLA DE OPCIONES, 
PON LA FLECHA SOBRE LOS CREDITS 
Y PRESIONA EL BOTON "SELECT" 50 VECES. 


e MIENTRAS TE ACERCAS A EL, MANTEN 
PRESIONADO "A" Y "B", YA A SU LADO, 
AGACHATE Y PRESIONA "Y". 


+ PRESIONA DURANTE LA PANTALLA DEL 
TITULO: XBBYXAAX, "START", 


+ CUANDO NO YA NO TE QUEDE ENERGIA, PERO 


TENGAS LLENA LA DE GOLPES, REALIZA 
LO SIGUIENTE: "ABAJO", 
"DIAGONAL/DERECHA/ABAJO", "ADELANTE", 
GOLPE FUERTE + COMBO PEQUEÑO. 


+ DURANTE EL JUEGO PON PAUSA Y EJECUTA 
LA SIGUIENTE SECUENCIA: "ARRIBA", "ARRIBA", 
"B", "ADELANTE", "ADELANTE", "B", "ABAJO", 
"B", "ATRAS", "ATRAS", "A" Y QUITA LA PAUSA. 


+ DURANTE EL TITULO HAZ LA SECUENCIA: 
"A! "B", "B", "ARRIBA", "ARRIBA", "ABAJO", 
"ATRAS" Y START. 


A A AA 


Estos movimientos se ejecutan saltando 


-Q 
o 
e 
o 
o 

0 

€ 
o 
“Y 


pS 


Pata 


: e INVISIBLE o 
Mantén presienado Start (defensa) y ejecuta a 
siguiente secuencia para hacerte invisible: o 


try 


Estos movimientos se ejecutan saltando 


0) 
0) 
-Y) 
o. 
Ly) 
o 
o 
y) 
o 
o 
y 
LY) 
Ly) 
ES 
0) 
CO) 
ECO 
o 
o 
om 
op 
on 
o 
e 
o. 
o. 
= (0 


- pegate a él 


presionado start (defensa) y presiona 
la siguiente secuencia: 


EJ 
La 


> 


Para agarraratu 
oponente pa o 
Ely oo : 


“Patada Agachado 


d+ 


Estos movimientos se 
ejecutan saltando 


Al frente, atrás o vertical 


QUAKE 
Mantén presionado el 
botón B por 3 segl 


o BACKBREAKER 
a estén tú y el oponente o 


EE 


o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
e 


tén pr 


es 


o) 
ea 
o 
a 
o 


A rar 
L= 


Si juegas MK ll en el super 
Game Boy y eres sanguinario, 
el nivel de sangre tú lo pue- 


REPTICE 


THE PE 11 


DIRT TRAX FX: 


Después de Nintendo, Electro Brain es la segunda 
| compañía distribuidora de Software que ha aprove-. 
chado todas las ventajas del Chip SFX, primero con 
el juego de Vortex y ahora con Dirt Trax FX. 


Dirt Trax FX es un juego de motocross que alguna vez 
comentamos sobre él (para ser más exactos en el P 
pasado reporte del CES) y el cual tiene una gran | 
variedad de nuevas opciones que le darán mayor 
realce a los juegos del SFX Chip de ahora en adelante. 


Este juego está especialmente diseñado para que cualquier 

jugador pueda disfrutarlo pues tiene diferentes niveles de 

dificultad que van de novato hasta experto; estos niveles 
influyen en el comportamiento de tus rivales y los 
obstáculos que te encontrarás en cada pista. 


Para la realización del juego Dirt Trax FX se ha utilizado la 
más nueva generación del Chip SFX que siempre se ha ido 
superando, como ejmplos te podemos decir que mientras 
las primeras generaciones del Chip podían usar sólo 16 | 
colores este nuevo juego puede usar hasta 256 colores, 
E para los polígonos. —— | 


En Dirt Trax FX hay 25 diferentes circuitos divididos en 3 

categorías que puedes elegir al principio del juego y una 

cuarta categoría secreta que obtienes una vez que ha yas 

terminado con las 3 primeras (por cierto, en esta Categoria 

Para expertos te espera un rival muy poderoso y mas habil 

que los que están en los circuitos anteriores) (10t. na de 
las 25 pistas del juego tienen diferentes can 


| su territorio pues hay cir- 
 cuitos normales, inunda- 
dos y lodosos, lo que pue- 
de provocar un gran acci- 


dente. En este juego cuentas con 8 diferentes personajes a 
escoger y como es clásico en este tipo de juegos 
multipersonajes, cada uno tiene diferentes características 
como: control sobre la moto, aceleración, velocidad máxi- 
ma y salto, otro interesante punto acerca de los 8 diferen- 
tes corredores es que cada uno de ellos tiene un diferente 
tema musical que es tocado cuando el o va 


lidereando la carrera. 


Dirt Trax FX puede. ser jugado por una O dos pers: 
simultáneas con la pantalla dividida: otras 
son la Party Mode donde 
8 personas pueden com- 
petir en modo de elimi- 
nación (2 por turno) para 
buscar al mejor compe- 
tidor: el otro modo es el 
- de un jugador con dos 
vistas y consiste en que 
en la parte de arriba de 


la pantalla veas tu carrera en desarrollo normal y abajo 
con una vista extra como puede ser de lado, por adelante, 


por atrás O a Una en distancia. 


enrifení éste es otro gran juego realizado por 
Electro Brain que es en verdad, muy INEGrESanEa, sobre 


todo para los que 
- buscan esta clase de 
juegos para el SNES. 


Esto sólo es un 
pequeño adelanto 

de este gran juego y 
que en futuras edicio- 


nes de Club Mbiendo analizaremos más a fondo. 


Para ejecutar la siguiente jugada 
tienes que entrar a un bonus oculto 
que mostramos en el número 
pasado, por si no lo recuerdas era 
dejarte caer como indica la primera 
foto, así entras al bonus. Al termi- 
nar la escena oculta sales disparan- 
do y al caer sacas una llanta de la 
tierra, empújala hasta donde indica 
la tercera foto, salta sobre la llanta 
para llegar a lo alto de la palmera; 
ahora de ahí salta a manera de caer 
como en la última foto y así sacas 
una figura de Winky. Recuerda que 
si ya pasaste una escena, al volver a 
entrar puedes salirte en el momento 
que quieras presionando Start y 
luego Select. 


Justo dende está la 
letra "K" estrella un 
barril,como indica la 
foto, para así llegar a un 
bonus secreto. 


Ya dentro del 
bonus avanza 
rápido, para 
alcanzar un 
globo que 

te da una 
vida extra. 


Más adelante pasando la mitad de la escena estrella un barril 
como indica la foto para abrir el campo hacia un bonus. 


Toma un barril y pásate por debajo del 
enemigo cuando salte alto para después 
estrellar el barril en la pared como te 
indicamos y así entrar a un bonus oculto. 


4 
Donkey 
Kong 
Country es 
el primer 
videojuego 
enla 
historia en 
lanzar 2 As e 
millones _.. Te damos Una 
medio técnica que será de 
las gran utilidad para 
e cop a todo el juego, sobre 
como todo para tomar 
edido letras que están en 
inicial. '-  Jugares que parecería 
= imposible de alcanzar 
sin perder vida. 
Más adelante, poco antes de 
terminar la escena, déjate caer 
como indica la foto para entrar a a 
un barril que te lanza hacia un antes de caer ejecuta 
bonus donde hay que indicar a ' asf] tU ataque de giros. 
dónde quedó el globo para obtener A A 
una vida extra. E O s | 


Primero corre y justo 


Antes de que 
termines de dar 
tus giros puedes 
Saltar. 


Y así alcanzarás lugares 
muy lejos o simplemente 
salvarte de caer en los 
huecos. 


Con un barril o con 
ayuda de Rambi 
puedes entrar a un 
bonus oculto 
donde tienes que 
seleccionar tres 
figuras iguales. 


O 
== 
. 
2 
= 


y 
A 


Más adelante 

déjate caer 

en el primer 

hueco para caer 

en un barril que 

te lanza hacia arriba, entonces 
cae como indica la foto para sacar 
la llanta del suelo. 


E 


Después empújala hasta llegar 

donde indica la foto para después 
rebotar en ella y alcanzar el barril 
que te lanza a un bonus. 


Después empuja la llanta 
hasta la orilla y rebota en ella 
para alcanzar las plataformas 
más altas y llegar a la parte 
superior donde te encuentras 
con Winky. 


Toma el segundo barril que QU 
te encuentras y avanza N 
hasta llegar al lugar donde MU 
hay dos Zingers, pásate por 
debajo y estrella el barril 

como indica la foto para 

abrir el camino a un bonus 


Más 
adelante 
hay dos 
maneras 
de 
alcanzar el 
barril que 
te lanza 
hacia una | 
escena de kl 
bonus; 
puedes 
Saltar con 
ayuda de 
Winky o 
empujar 
una llanta 
para 
rebotar E 
sobre ella. 


Después de la mitad 
de la escena toma un 
barrril y estréllalo en 
la siguiente pared que 
esté del lado derecho 
para abrir el camino 
hacia un bonus oculto. 


Al entrar aquí avanza 
un poco en cuanto 
aparezcan los 
enemigos (Gnhawty) 
regrésate y rebota 
sobre uno de ellos a 
manera de llegar a la 
parte superior de la 
puerta. Ahora salta 
fuera de la pantalla y 
encontrarás una 
figura de Rambi. Esta 
jugada sólo la puede 
ejecutar Diddy ya 
que es el que salta 
más alto. 


Más adelante, [E 
pasando el segundo 
hueco, estrella un E 
barril donde indica 
la foto para llegar a || 
un bonus oculto 
donde al final te 
encuentras con 
Expresso, pero 
recuerda ir rebotan- 


- do sobre cada uno 
de los enemigos lA 
(Necky) así al caer [E 
sobre el octavo 
obtienes una vida kk 
extra y al caer sobre Pl 
el noveno, dos más. 


Justo antes de terminar la escena 
déjate caer como indica la foto, ya 
que ahí está la letra "G”. 


0 a 
ENGUARDE: 
Voz que 
utilizan los 
espadachines 
para advertir 
= 49u6 
contrincantes. 
Significa 


Al comenzar la 
escena regrésate un 
poco para hallar un 
barril de metal, 
tómalo y rebótalo 
sobre la palmera 
para después subirte 
en él y avanzar un 
buen tramo sin 
problemas. Recuerda 
que cuando vas 
sobre el barril 
puedes tomarlo 
nuevamente, 


Al juntar tres figuras 
iguales de Rambi, Expresso, 
Enguarde o Winky 
automáticamente te vas a 
un bonus especial donde 
sólo controlas al personaje; 
el objetivo es tomar el 
mayor número de figuras 
posible antes de que se 
termine el tiempo; al final 
obtienes una vida extra 
por cada cien figuras que 
hayas tomado. 


“En guardia 
Ñ a A. 


Al entrar a esta escena avanza hasta 
que salga un Kremling, entonces 
regrésate un poco y salta sobre él 
para alcanzar la cuerda. o o 
Así puedes entrar a un bonus 
oculto donde hay que formar 
la palabra "Kong". 


..Contra la pared de la izquierda. 


En la primera 
cuerda violeta, 
por la cual es 
necesario que 
bajes, salta a la 
derecha entre 
los dos enemi- 
gos (Zinger) 
como indica la 
foto, 


Ahora toma el 
barril y salta a la 
izquierda para 
estrellar el barril 
donde indica la 
segunda foto y 
asi poder entrar 
a un bonus 
oculto. 


Ya en la escena 
de bonus tienes 
que ir tocando 
las letras en 
orden para 
formar la palabra 
"Nintendo". 


Las DoEsd que viste en el número anterior A tomadas ld 


Más adelante, pasan- 
do el barril que 


marca la mitad de la 


- escena,avanza un 
poco más del lugar 


Que indica la foto; al 


Salir el enemigo 

- (Kremling-Kriter) 
regrésate y salta 
sobre él para alcan- 


- Zar la Cuerda, ya que 


arnba encuentras 


plátanos y la letra "O"; además, si te dejas caer 
de lo alto, de tal forma que caigas sobre la 
mancha da Al sacas una figura de Enguarde. 


Después llegas a un 
lugar donde vas 
Saltando por cuatro 
cuerdas, al llegar 
salta de nuevo a la 
tercera cuerda como 
indica la foto; sube y 
entra... 


al barril que 


te lleva a otro 
bonus oculto 


pre totipo que aún 


no estaba terminado, por eso verás ligeros cambios al compararlas con las de este 
número que también fueron tormadas BE un prototipo pero ya más co 


NIT AR ARA ASS 


Generalmente ¿qué Caba hace unos meses cuando 8 personas de diferentes 
partes del mundo y con diferentes aptitudes se reunían para buscar al mejor. 
Claro que había pelea, pero ahora las cosas han cambiado y estas 8 personas 
se han reunido para competir en carreras automovilísticas, claro que también 


Hodja es un rico árabe que ha mandado od - 


car su coche para hacerlo más ligero, pero eso 
ls que no tenga mucha resistencia, su veloci- 
dad y aceleración son buenos así como su nivel 
de ataque. 


Suzulu es propietario de un vehículo algo rudimen- 
tario que es movido por una fuerza extraña; él tiene 
niveles aceptables de aceleración y velocidad, su 
ataque y manejo son excelentes pero donde sí deja 
mucho que desear es en la resistencia. 


utilizando algunas técnicas rudas, pues no todo se ha tranquilizado. 

Street Racer es un juego de carreras muy al estilo de Super Mario Kart, aquí tú 
puedes elegir a uno de los 8 diferentes corredores que hay; este título puede 
ser jugado por 1, 2, 3 Ó 4 personas al mismo tiempo, pero para eso necesitarás 
cualquiera de los multiadaptadores que hay en el mercado. 


RESS START 


Frank es uno de los descendientes direc- 
tos del legendario monstruo de Frankenstein, el 
acelera muy rápido pero su velocidad máxima es 
muy baja, él tiene un buen nivel de ataque así 
como de defensa y manejo. 


Biff es un corredor retirado que ha vuelto a la 
acción para demostrar que sigue siendo el mejor, 
él está bien equilibrado en la mayoría de las 
características, sin embargo sobresale en el ata- 
que y su lado flaco está en la velocidad. 


e in 


SPEED: _ HT 
HANDLING EI 
ATTACH: 

EFEND: HIS 


PRESS START 


> E 


O mE RUTA a LE Surf es la típica chica que nunca puede faltar en 
: : : un videojuego, también es el personaje mejor 
mejor, claro que eso es en lo que a velocidad, PP pe : . 
. equilibrado que puedes elegir de los 8; tiene 
ataque y defensa serenere PUE ENacalena también buenos ataques y excelente manejo. 
ción y manejo necesita mucha ayuda. q Ja: 


Helmut es un coronel retirado de la primera gran 


guerra que ha entrado a competir para revivir s 
victorias pasadas; él es un buen personaje si lo contrario de Helmut, con este personaje puedes jugar 


que tú quieres es simplemente competir y no si quieres ser agresivo, pero deberás tener cuidado 
luchar contra los demás personajes. 


Modos de juego 
“ tiene una gran variedad de modos de juego. 


ae El modo de práctica es demasiado simple, pues 
aquí lo único que tienes que hacer es escoger una de las tantas 
pistas (más de 16) y competir, pero aquí no importa cuánto tiempo hagas o 


en qué lugar llegues, aquí el máximo de corredores es de 4, lo que quiere decir que sí puedes usar el 
multiadaptador, si juegan 1,2 03 personas los demás corredores serán controlados por la computadora. 


VUTUYT 


SS 


PRE > IO UTER AAA 


UE dilata 


a 5 PP 


permite a 12304 competiren 


a O Tre 00:20:13 
Esta opción le Sd > 2 
carrera, rumble o soccer (opelones que te Pl a a 


explicaremos más adelante). Al igual que en 
practice aquí también puedes elegir cualguiera de 
las pistas disponibles; aquí al final de cada carrera 
aparecerá un score que indicará quién ha ganado 
más carreras. Esta opción se puede hacer tan larga PP - 
como quieras. kl O a 


(0 1 Esta es la opción de competencia 


por puntos, aquí tambien pueden competir los 4 jugadores 

a si quieren. La opción de Championship te da a escoger 4 diferentes 
a copas, la de Bronce (con 5 pistas), la de Plata (10 pistas), la de Oros (15 
a pistas) o la Custom Cup, donde puedes crear una copa con una sola 
carrera o hasta 24 y escoger las pistas en las que quieres correr. Al 
finalizar cada pista tú recibirás puntos dependiendo de la posición en la 
que hayas terminado, además te darán bonos extra por golpes, estrellas 
recogidas, la vuelta más rápida por "laping" y el misterioso perfect 
bonus. En la carrera tienes cosas que te ayudan como turbos, energía y 
estrellas pero también hay cosas que te dañan como bombas. Al final de 
cada copa y como es de suponerse gana el que haya hecho más puntos. 


STREET: RACER OPTIONS. —— > POINTS TABLE 
ED u- EFE DRIVER Pr 
Track No A Name qa SUZULU A 
200 RAPHAEL. . 


OCCER 


El Soccer tiene un 

poco más de chiste que el 
Rumble,pues aquí compiten los 8 
corredores para ganar un balón que 
después deberán "chutar" a una 
portería única. Aquí el que anote más 
goles gana y puedes escoger Soccer 
Normal, Fútbol rápido o Hockey; esta 
opción es sólo para dos jugadores 
como máximo. 


TRACK: ORDER 


CHANPIONSHIP TABLE 

EA DRTUER 
LE" —SUNO SAN 
HUT 66 


rr QO:05:0T7 O 


El Rumble no es cosa de otro 

mundo, aquí tienes que competir 

contra 4 corredores y el chiste consis- 

te en sacarlos de Una pista a la que 

primero hay que deshacerle las orillas. 

Esta opción también puede ser jugada 
por 4 personas simultáneamente. 


Street Racer es un título con buenas opciones de juego. también es muy divertido jugar entre 4 personas a la vez y 
aunque la pantalla se reduce mucho. es suficiente para ver y jugar. La movilidad es buena y la Música no es 
relevante. quizá lo único que [alta es un poco más de relo en cualquiera de las copas. 
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Bién. seguramente dur. 


conocer 


: 


Con la polé- 


osibilidad de escoger entre o 
diferentes velocida- 
des, pero en algunas 
placas verás que las 

ñ é velocidades pueden 
"Y estar fijas, pues esta 
característica puede 
er movida según 
programe la 
una el operador. 


RECUPERACION 
DE LANCES 


A continuación veremos algunos de los 
entos que no incluimos en nuestro anterior 


O 


Onar 


- 
DL 
ANI 


22.23.24 25262 


A 


dizo amigo, el ambie Lord Raptor, 
wimientos de retirada y ataques 


=- 


Cómo funciona el 
'Habalt Gate,: 


Al igual que en el golpe anterior presiona el botón de 
para dar algunos ataques extra. Es muy recomendable que 
(SEAS cuando estés en lo más elevado En MOvimiento. 


Este rápido peleador 
lobo recibió otros 
movimientos nuevos 


a tiene un largo rango de 


ésta es una ventaja muy im 
lle 


Great Splash 


Cuando tu línea de 
"Special" se encuen- 


] marca: 


Una de las "bell : 
Dark Stalkers | 


- — Seguramente ahora se han de estar pr 
Pues queremos que estos los decubran 


E RA AA 


e 


paso el y Ps O Ya adentro, un robot te 

episodio 4? O atacará, asi que cuélgate 
del techo y atácalo cuan- 

do esté cerca. 

al laberinto the 

"The Ridler”. 

Durante el trayecto caerán bombas en 

para caídas, las cuales puedes eliminar 


Micol 2-En la 2a. parte toma el 2do. switch, 
au es donde empienza el laberinto: Puedes vencer a los enemigos con el 
1-La siguiente parte es muy fácil: sólo acciona 
el switch y dirígete a la puerta. 


3-El switch que te enviará a la 4a. parte es el de Í 4-Tomael interruptor de la derecha y 
arriba. Sólo elimina al robot que se convierte en | dirígete a la salida. Aquí ningún ene- 
cubo, y al robot que está en la salida. migo te molestará 


5-Sube y elimina al robot 
para que puedas alcanzar el switch. 


SWITCH 


+ e + 


SALIDA 


7-Ten cuidado de los enemigos y muévete 
lo más rápido posible 


SWITCH 


SWITCH 


-6-Baja y toma el inte- 
rruptor. Cuídate de los: 
enemigos pequeños. 
Aquí la salida es hacia 


ENERGIA 


SWITCH 


8-Cuídate de los robots de abajo. 


9-Ve hacia la derecha y sube con rapidez pero con cuidado. 


PUERTA 


LLO ELO ES ES LE Ea 


El - 
LIFE RREER 


Para eliminar a "The Ridler" sube a donde se 
encuentre, (de preferencia hasta arriba) y pégale 
rápido. Elimina a sus sombras, pero no trates de 
- vencer a las 4. 


Si el enemigo está arriba te será 
más fácil eliminar sus sombras. 
Elimina las sombras 1,2 y 3 en ese 


Aquí, ahora manejando a Robin tendrás que ir por el camino que te presentamos abajo. Esta 
parte es fácil, sólo hay que avanzar sin detenerse. Es importante que llegues con toda tu energía. 


Después tienes que ir subiendo y cuidarte de las bombas y picos que salen, pero 
sólo tienes 90 segundos, así que fíjate en el mapa y trata de no equivocarte. 
» Aquí toma el corazón sólo si vas herido. 


NOTA. No tomes las armas que salen, ya que te quitan tiempo y después las podrás 
conservar. 


Aquí ve por el camino de la derecha, es más fácil. 


Ya que llegues arriba, 
Batman entrará en 
acción, y aquí el camino 
es más difícil. 


==Trata de eliminar rápido a los 3 patos para que puedas esquivar 
a las aves que bajan. 
' Para tomar este corazón salte y regresa; con esto desaparecerán los 
pájaros (si es que te estaban persiguiendo), pero ten cuidado, ya que 
vuelven a aparecer, así que muévete rápido. 


PUsa tu gancho y cuando él retire == NO tomes 
el pato bájate y golpéalo. el arma. 


1-Súbete a la barra y pégale 3-Brinca a la barra desde el 
al Pinguino. sube por la pared para escalón y repite la secuencia.. 
volverle a pegar al Pinguino. 


GENTINA 


S.NE: DONKEY KONG C. 
NES; THE FLINTSTONES 
6,B.: MORTAL KOMBAT 2 


S.NES: MORTAL KOMBAT 2 
NES: MARIO BROS. 3 
02 6.B.: TARZAN 


S.NES: SUPER PUNCH OUT 
NES; MEGA MAN 6 
6.B.: MEGA MAN V 


S.NES: DONKEY KONGC. 
NES: THE FLINTSTONES 
6.B.: MORTAL KOMBAT 2 


S.NES: MORTAL KOMBAT 2 
NES: SUPER MARIO BROS. 3 


S.NES: SPIDER... -M CARNAGE 
NES: MEGAMAN 6 ' 
6.B.: SPACE INVADERS 


S.NES: MORTAL KOMBAT 2 
NES: SUPER MARIO BROS, 3 
6.B.: MORTAL KOMBAT 2 


S.NES: SUZUKA 8 HOURS 
NES: PUNCH OUT! 
6.8.: DONKEY KONG 


S.NES: SUPER SOCCER 


l NES: MEGA MAN 6 
)) 6.B.: SUPER MARIO LAND 2 


Nintendo 


S.NES: MORTAL KOMBAT 2 
NES: SUPER MARIO BROS. 3 
6.B. MORTAL KOMBAT 2 


que fueron la sensación cuand 
“nada menos que de las pelíc 


” El juego de The Adventures of Indiana Jones incluye en 
+ Uno solo las 3 películas que se han filmado sobre este 
personaje (Raiders of the Lost Ark, Indiana Jones and The | 
Temple of Doom e Indiana Jones and the Last Crusade), | 
realizando todas las misiones en el reglamentario orden de las pelicu- 
e las. Incluso antes de Comenzar cada nuevo capítulo, - E 2 
LL y en medio de algunos, veremos varios cinemas displays con imáge- 
nes digitalizadas de la película lo que es un detalle muy interesante. 


Este juego se desarrolla básicamente en escenas de "side scrolling" en donde 

| comandaremos a Indy por peligrosos niveles con armas que van desde su siempre fiel 

| látigo hasta pistolas y granadas; pero además de esta clase de escenas también verás 

| que hay una abundante cantidad de escenas en las que se usa la escala y rotación del 

| SNES de forma muy inteligente, dándole al juego mucha variedad en cuanto a escenas 
yy acciones. : 

Ahora hablando de gráficos, podemos decir que este juego es muy bueno en ese 

—_ ess Campo pues tiene un extenso uso de efectos 

> A con layering e imágenes digitalizadas (sí, sí, ya lo 

habían dicho), la música es excelente y la movi- 


SETA 


ES" DuviiEeD 


E II A AA 


lidad es una extraña mezcla entre Super Star Wars y Super Turrican cosa que no se te 
hace tan extraña cuando te enteras que este juego fue desarrollado por Factor 5 
(Super Turrican); inclusive,muchos efectos de ese Juego, como El tUsS0 O la deforma- 
ción del fondo tipo mosaico,son muy parecidos p 

-en The Adventures of Indiana Jones. 

Debido a que éste es un juego algo largo (bueno, 
hay que abarcar 3 películas) la opción de 

password es algo más que necesaria. Este es un 

buen juego por parte de JVC y Lucas Arts, que 

puede llegar a ser del agrado de los jugadores 

que han disfrutado con títulos como Super Star 

ara los cuales tenemos algo más a continuación). 


fuera de los de rotación. ye LL 

sculptured Software ha ds varios 

efectos. De los más sobresalientes te 
podemos mencionar la batalla dentro de la PE 

estrella de la muerte o la persecusión en el 

- bosque con los vehículos de Caza. 
estamos seguros con este 
s que han disfrutado los otros 


BIKER MICE 
Biker Mice frorn A M 


un Emo 
motociclistas 


ferentes 
largo del 


otro de esos famo- 
sos juegos Puzzles o 
rompecabezas de 
Nintendo que segu- 
ramente gustará 


MEGA MAN X: 
regresa 


es acercate también 


Axle; Sparkster, 
regresa de un argo. je par 
encontrarse con esta situación así que decide entrar en 
acción para rescatar a Sherry de las manos de Axle. 


EDT 


El Rocket Smash lo logras manteniendo presionado por algunos segundos el botón Y; cuando se llene el indicador del. 
Rocket suelta el botón y dependiendo para dónde muevas el control será la dirección del ataque: 


| El otro ataq 
ejecutas 


| puedes ha 
Il excedes Spa 


Esta escena la re 
nencia de av: 


BL ze >». >... 


nes que es- 
capar a toda velocidad si no quieres que Sparkster se ahogue, Después de haber 
destruido a su juguete portátil, el coronel Lobo aparece al final de esta escena con un 
robot un poco más grande que el primero, ahora deberás intentar atacarlo en el 
cuerpo pero teniendo mucho € y > Con Sus brazos. 


3, 3, + Puño 


PLAYER SELECT 


En la pantalla de selección 
de jugador, en el control 
mantén presionado el botón 
| R y ejecuta la siguiente 
secuencia: 

e dh, 9 XYA, B 


EJDIÍAYAB. 


Con esto logras seleccionar 2 
- jugadores extra de un juego de 
- Arcadia llamado Rabiolepus. 


PLAYER SELECT 


8-05 
HERA. 


0=001 012 YZ e 
PAUSE OSog0d0 | a 


Al 
a 


ES 


0333 Qu Y a 
¿PAUSE S=0d8d0 a 


En la pantalla de selección hs jugador e en vel nto a 


presionado el botón R y ejecuta a O 
la siguiente secuencia: a 


A, Y, 9,X,,,B,*. 


Con esto logras un- 


“modo de juego especial 
donde sólo te enfrentas a varios 
jefes y te indica tu tiempo en pantalla. 


Para tener las vidas, monedas, 
corazones y tiempo que quieras, 
ejecuta lo siguiente: 


1 -Pon pausa 


2-Ahora presiona el botón de select 16 
veces, así aparecerá un marco con el 
número de vidas que tienes. 


3-Después mantén presionado el 
botón B y con el control cambias los 
números y colocas el marco en otro 
número que quieras modificar. 


4-Así puedes tener el máximo de 
vidas, monedas, corazones y tiempo. 


> A RA 


TOURNAMENT 
SS RBAaTTIEE 
D0UEST MODE 
BOATrriE. DEMO 
DOSSIERS 
DPTIONS 


Para tener 
2 puntos | |: a 
extras de | Il = extrasde | de cualidades 
cualidades. | ER] cualidades. Sy JERD 
MALESARA 3LRLRILR 


PIMMY LEE 
SUPRE: 2709 
LEVEL: 1 
Para. DIFFICULTY: NORMAL 


] O. .L , CONTINUES: 9 
| shadow O obtener do : 
Master. 1 aconúnLes 

€ 2) >2ALLDRER 


AAA 


A 


q 


; 
b 
d 


POOL ED SA 


¿Te acuerdas del truco para tener lo que quisieras menos los 


poderes de Wario? Bueno ahora te decimos como lograrlos. 


Primero, pon pausa pre- 
sionando start, después 
presiona el botón select 
16 veces para que apa- 
rezca un marco sobre el número de vidas. 


Ahora mantén presiona- 
dos los botones A y B. 
Después mueve el marco 
+ añasi hacia la izquierda de tal 
aa que esté en la carita de Wario. 


Asi,cuando quitas la pau- 
sa el poder de Wario cam- 
bia (el truco lo puedes 
ejecutar cuantas veces 


LEGEL 11 

MUSIC 

SOUNO EX 
> EHEAT 5 


Este es el orden en que van cambiando los 
poderes según el poder que tenías antes de 
hacer el truco. 


Comienza un juego y al aparecer esta panta- 
lla pre- 

siona la 

siguiente 

clave en 

el con- 

toi 


3 _ 
s300 s250 


$800 
= 


A A una simple vista 
Bomberman de GB 
sólo tiene 2 modos de 

juego, pero a continuación te daremos 

un tip para encontrar un tercer modo 
conocido como "The Battle". 


esto la pantalla cambiará al modo de 
"The Battle" y después aparecerá una 
pantalla donde te informarán que "The 
Battle" es un modo en el cual deberás eliminar al mayor número 
posible de enemigos en un solo round, pero para que esto no sea 
tan difícil aquí te dan el máximo poder en Bombas y todos tus 


(Tengy, Scarecrow, Digger y Ottob 
de la segunda escena. Para lograr 
hasta llegar con Ottobot y déjat 
Ahora no continúes y empieza un 


En la pantalla del nombre de juego, indica el cursor hacia la 
opción de Password y ahí pon el número 5656; cuando neataS 


gar sin necesi- 
dad de pasar el 


Bonus Game. 


¡cua que te da este 
so peor La 


Este tip es útil para los que todavía tengan este prehistórico 
cartucho. 


Tu misión en este juego es 
librar a un pueblo de un grupo 
de maleantes, Para poder encontrar necesitas comprarles a los 
ingratos pueblerinos el "Wanted" o item con el que hallarás a los 
malos; pero para ahorrarte dinero y usarlo en cosas más útlies como 
el caballo, te indicamos dónde está escondido este item en cala TASA 
escena; para poder revelarlos deberás disparar en el lugar que indicamos. 


Escena 1: 


TOWN OF HICKSVILLE 

Para encontrar el Wanted en esta escena dispara 
detrás del barril que está señalado con un círculo y 
así aparecerá el Wanted, Para mayor referencia, 
como puedes ver en el mapa, es en la primera 
casa que está después del señor que 

te vende el Wanted y el caballo. : 


Escena 2: 
THE BOULDERS 
Después de que pases al primer señór que te vende 
armas, dispara al espacio que está entre el barril y el 
cactus para así revelar el siguiente Wanted. 


Escena 3: VILLAGE 

Esta escena es un poco larga así que ponte atento 
cuando pases al segundo señor que vende armas, pues 
aproximadamente cuando avances una y media 
pantallas deberás disparar junto al barril que te indica- 
mos para así sacar el Wanted gratis. 


Escena 4: DEATH MOUNTAIN 


Aquí, como no hay una referencia muy exacta, checa en 
un par de barriles te dan dos 
cráneos y el Pow como se ve en el mapa y 
después dispara al lado izquierdo de los 
barriles que están juntos para sacar el otro 
Wanted (es 1/2 pantalla antes de El a 
jefe). 


Escena 5: 


E CHEYENNE RIVER 
: Cuando llegues al ño que se ve en el mapa 
| PUERRO dispara al lado derecho de los 2 barriles que 
/ Pm están señalados y así encontrarás un Wanted 
más (es el ño que está después de la señora que te vende el Wanted). 


Escena E: 


FORT WINGATE 

Dispara repetidamente en la tumba que te 
indicamos en la foto y así encontrarás el Wanted 
con el que te enfrentarás con el último enemigo 
“(que aquí entre nos no es uno, sino 3). Para 
mayor ubicación, la parte está un poco después 
de la segunda señora que vende armas. 


+. 


1 [Nintendo 


NN 


KINTARO 


¿Me podrían dar la historia de ¿Dónde se encuentran los tanques ¿Me podrían dar una combinación 
Kintaro, de Motal Kombat 2? y corazones de energía? de golpes que sea sensacional 
MAXIMILIANO CARMONA ADOLFO RAMIREZ + para usarla con Kitana, de M.K. 2? 
Santiago, Chile Santiago, Chile DAVID GODOY 
Santiago, Chile 


Para comenzar, debemos 
recordar que en Mortal Kombat, de contestar a muchos amigos que ¡Por supuesto! Debo agregar, 
tenías que vencer a Goro antes tienen la misma duda. En este antes de responderte, que la 
de llegar a Shang Tsung. Ahora, juego es muy importante tener más combinación de golpes de cada 
antes de enfrentarte al último del 50% de energía y nosotros te jugador es muy numerosa, esto 
guerrero de Mortal Kombat 2, diremos cómo conseguirla. El demuestra aún mucho más que el 
Shao Kahn, debes vencer a primer tanque de energía lo traslado de Arcade a Super NES 
Kintaro, gobernante supremo de encontrarás en la etapa en la que 
las fuerzas de Shao Kahn's. Al aparece Spark Mandrill, pero para 
igual que Goro, Kintaro pertenece obtenerlo deberás Vencer a 
a la raza de las criaturas mitad 
hombre, mitad dragón, 
provenientes del Outworld. 
Kintaro es muy rudo y carente de 
buenas intenciones, nadie 
soportaría enfrentarse a él sin 
antes prepararse muy bien. Tiene 
más poder: que Goro. o 
sn 


Gracias a tu carta aprovecharemos 


Juggle io de g 
resulta completamente 


ahora salta contra él y patéalo 
cuando estés en la cima del salto, 
- aún en el aire comienza a preparar 
el Fan Throw (lanzamiento dal 


FLASHBACK 


¿Es verdad que los videojuegos 


causan daños en la pantalla del 
televisor? 

ALBERTO SANTILLAN 
Bs. As., Argentina 


Como se ha mencionado ante- 
riormente, los videojuegos pueden 
provocar daños en tu pantalla si no 
eres lo suficientemente cuidadoso. 
Las pantallas se dañan al dejar 
uña imagen fija por un largo pe- 
ríodo mientras el televisor está 
encendido, por ejemplo si estás 
muy apasionado jugando. y luego 
te acuerdas de que tienes otra 
cosa muy importante que hacer, lo 
más lógico, es que pondrás pausa 


PELICULAS 


una película de Mortal Kombat? 
MARCELO OYANADEL / Chile 
CARLOS BIGORRA S. / Argentina 


Sí, es verdad y como tu bien lo 
dices, ésta está en pleno rodaje. 
Personalmente pienso que esta 


He visto que existe un juego lla- 
mado Dragon Ball Z, y me gus- 
taría que hablaran de él. 

DIEGO RUIZ 

Rosario, Argentina 


Dragon Ball Z es un juego para el 
sistema Super Famicom, el cual 
está basado en una serie de 


¿Es verdad que se está realizando 


DRAGON BALL Z 


para luego poder continuar en el 


mismo lugar que has quedado y no 
perderte hada de lo que estaba 
sucediendo. Pero si el asunto que 
te sacó del juego se alargó y te 
tendrá ocupado por un largo rato, a 
tu regreso te encontrarás que la 
pantalla tiene algunas manchas 
extrañas y aunque apagues tu 
consola y pongas un canal 
cualquiera de televisión, éstas 
continúan. Lo siento, tu pantalla se 
ha quemado y la única manera de 
repararla es reemplazandola. Te 
aconsejo que tomes muy en 
cuenta este ejemplo, porque a 
pesar de que la primera vez que te 
suceda algo parecido y tu pantalla 


película será mejor que la versión 
en cine del film que mencionamos 
en nuestro anterior número y que 
muchos amigos esperaban ansio- 
sos (Strret Fighter). Los que ha- 
brán tenido la oportunidad de ver 
un comercial de M. K. 2 en televi- 
sión que realizó Acclaim, ya po- 


dibujos japoneses 
muy exitosa. El juego en sí es un 
poco similar a Street Fighter 2, 
pero siendo más interactivo. 
Además .D.B.Z posee una 
diferencia con todos los otros 


animados 


juegos de pelea y es que los 
escenarios son bastante amplios 
y extensos, permitiendo que el 


no tenga las manchas mencio- 
nadas, la próxima vez será fatal, 
por que es acumulativa. Lo que 
debes hacer es jugar siempre 
ajustando el brillo y contraste de tu 
pantalla, restándole un poco de 
luminosidad. Al poner pausa, 
apaga el televisor si piensas que te 
demorarás en volver a jugar. Por 
último, si juegas períodos más o 
menos de una hora, debes darte 
descansos de 15 a 30 minutos 
durante el juego. Esto mantendrá 
tu pantalla en buen estado durante 
mucho tiempo, pero también te 
ayudará a cuidar algo más impor- 
tante que cualquier cosa material, tu 


Kio 


drán hacerse una idea de lo 
espectacular que puede ser esta 
producción. Además te puedo an- 
ticipar que ya en Estados Unidos, 
durante estos días, debería estar 
en Cartelera la película Double 
Dragon, basada en el juego del 


mismo nombre. Foz 


personaje sea más libre de 
moverse adonde sea. Dragon 
Ball Z ya va en la tercera parte en 
Japón, y esperamos que llegue a 
América tal como Ranma 1/2 lo 
hizo, un juego que no pen- 
sábamos que sería adaptado 
para Super NES. 


Fox 


Nintendo 


¡Y EN EL PROXIMO 
NUMERO...! 


Y TODAS LAS SECCIONES DE SIEMPRE: 
DR. MARIO, S.O.S., LA BOLA DE CRISTAL, 
CLUB NINTENDO RESPONDE, ETC. 


:NO TE LA PIERDAS! 
¡El Secreto del Poder? APARECE TODOS LOS MESES 


¡Edición 


RÍA E 
GRACIA D 
ES REVISTA 
NOAA > 


Es RARO, rUYITO; 

ALIMENTO BIEN, LES 
DOr AGUA, CADA UNO TIENE 
su JAULA... PERO TODAVIA 
ÑO TIENEN HITOS, 


EXIGE EL SUPLEMENTO 


DE (ONE 


DE TU 
DA NUMERO 
BUSCALO EN CA 


== — 
E 


LA 
ESTA DE VUELTA. 
¡¡Y MAS PODEROSO QUE NUNCA! 


NO, NO ES CD-ROM; NI 32:BITS; 
NI ADAPTACIONES 32X: TAMPOCO ES 64 BITS... 


«ES ias PARA 
ES... A dee 
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